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OBJETIVO

“Crear conciencia medioambiental, a
traves del reciclaje, tratamiento de
plasticos v |la fabricacion de juegos u
otros utensilios que sean de utilidad
para la comunidad escolar.




Propuesta de Trabajo

PRIMEROS PASOS Y
SENSIBILZACION

AMBIENTAL

RECICLARY
REUTILIZAR

FORMACION DE
AGENTES DE CAMBIO

ANTES DE FABRICARY
CONSTRUIR

FABRICACION Y
CONSTRUCCION CON
RESIDUOS




CONTENIDOS

éPor qué hacemos todo esto?
“No hay tiempo que perder”

Cuestionar habitos de consumo vy
comportamiento

Cambiar la légica lineal por una
circular



N 1970 - 1974




NO HAY TIEMPO QUE PERDER




“CUESTIONAR Y MODIFICAR
HABITOS DE CONSUMO Y
COMPORTAMIENTO”




¢ CAMBIAR LOGICA LINEAL POR UNA CIRCULAR

RECURSOS NATURALES PRODUCCION CONSUMO m



LOGICA CIRCULAR

ECONOMIA CIRCULAR

DESECHOS
RESIDUALES

. CINCO
www.cincovientos.com VIENTOS



“Comentarios y preguntas”




Carta Gantt

S -

lera Jornada: Primeros pasos
sensibilizacion ambiental

2da Jornada: Reciclar y Reutilizar

3era Jornada: Formacion de Agentes de
Cambio

4ta Jornada: Antes de Fabricar vy
Construir

5da Jornada: Fabricacion y Construccion
con Residuos




“Locura es hacer todos los dfas o
 mismo esperando resultados distintos”

GRACIAS!!
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